#include <iostream>

#include <random>

using namespace std;

//doppio array peril mazzo
int mazzov[32];

char mazzos[32];

//doppio array peril giocatore
int giocv[5];

char giocs[5];

//doppio array perla CPU

int cpuv[5];

char cpus[5];

/]

void initProva(){

for(inti=0; i<10; i++){
mazzov[i]=11;

}

for(inti=10; i<20; i++){
mazzov[i]=10;

}

for(inti=20; i<32; i++){

mazzov[i]=12;

void initValori(){
intj=7;
int count=0;

for(inti=0; i<32; i++){



while(count<4){
mazzovl[i]=j;
count++;

if (count!=4){

i++;
}
}
j++
count=0;

void initSemiProva(){
for(inti=0; i<15; i++){
mazzosl[i]='C’;
}
for(inti=15; i<32; i++){

mazzos[i]='Q;

void initSemi(){
for(inti=0; i<32; i=i+4){
mazzos|i]="'C";
mazzos[i+1]='Q;
mazzos|[i+2]="F";

mazzos[i+3]='P;

void vediMazzo(){

for(inti=0; i<32; i++){



cout<<mazzovli];

cout<<mazzosl[il<<"";

void vediCarteGiocatore(){
for(inti=0; i<5; i++){
cout<<giocv[i];

cout<<giocs[i]<<"";

void vediCarteCPU(){
for(inti=0; i<5; i++){
cout<<cpuvli];

cout<<cpus[i]<<"";

int estraiNum(){
random_device rd;
mt19937 gen(rd());
int min=0;
int max=31;
uniform_int_distribution<int> dist(min, max);
int numero = dist(gen);

return numero;

void estraiCarteGioc(){
for(inti=0; i<5; i++){

int n = estraiNum();



if(mazzov[n]!=-1){
giocv[i]=mazzov|[n];
giocs[i]=mazzos[n];
mazzov[n]=-1;
lelse{
//cout<<" *** cartadoppia! ***"<<end|;

I--;

void estraiCarteCPU(){
for(inti=0; i<5; i++){

int n = estraiNum();

if(mazzov[n]!=-1){
cpuv[i]=mazzov|n];
cpus[il=mazzos[n];
mazzov[n]=-1;

lelse{

//cout<<" *** cartadoppia! ***"<<end|;

’

void carteGiocSuTavolo(){
Cout<<"******* sk skk sk skokok sk ook sksksk skok sk ockoskok kkk *******"<<endl;
Cout<<“* * 3k * 3k * ¥k k %k *"<<end|'-
Cout<<“* X 3k £ 3 ¥ ¥ * % *"<<end|;
for(inti=0; i<5; i++){
cout<<"* "<<giocv[il<<giocs]i];

if(giOCV[i]<10)Cout<<" * ";else Cout<<" * l|’_



cout<<endl;
C0ut<<"* *k 3k * 3k * ¥k k %k *“<<end|;

C0ut<<"* % %k * 3k * ¥ * % *"<<end|;

n n .
cout<< % 3k skookok skok skoskoksk skokk sk ok skokok ksk ok sk skok skkk sk sk kkk kk <<end|,

void carteCPUSuTavolo(){

" n .
C0ut<< 3k ok skskok kok sk skkok skskk ok sk skokok skik sk sk skk skkok sk sk kkok skk <<end|'

coutc<"* Kk Rk xx kx kiccand):
coute<"* Kk Kk xx  kx kiccand):
for(inti=0; i<5; i++){
cout<<"* "<<cpuvlil<<cpuslil;
if(cpuv[i]<10)cout<<" * ";else cout<<" * ";
}
cout<<end|;
coute<"* Kk Rk xx  kx kiccand):

cout<<™* FF ok x o ok x ok k Flccendl;

C0ut<<"******* 3k koK ok skok ok sk ok skokook kk 3k ok skok kkk *******"<<end|.
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int verificaOccorenze(int carte[5], int trova){
int cont=0;
for(inti=0; i<5; i++){
if(carte[i]==trova){

cont++;

return cont;

char verificaColore(charsemi[5]){



if (semi[0]==semi[1]&&semi[1]==semi[2]&&semi[2]==semi[3]&&semi[3]==semi[4]){
return semi[0];

}

return'n’;

void verificaCoppie(int carte[5], int punt[2]){

punt[0] =0;

punt[1] =0;

int j=0;

for (inti=7; i<15; i++){

if (verificaOccorenze(carte, i)==2)
{
punt[j]=i;

j++;
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int verificaTris(int carte[5]){
for (inti=7; i<15; i++){
if (verificaOccorenze(carte, i)==3)
{

returni;

returnQ;

int verificaFull(int carte[5]){
int coppie[2];

verificaCoppie(carte, coppie);



//se é stata trovata una coppia verifico anche il tris
if(coppie[0]!=0&& coppie[1]==0){

int full =verificaTris(carte);

if(full!l=0){

//se viene trovato un tris restituisco la carta deltris

return full;

}

else{
//se nonviene trovatoil tris restituisco 0 (niente full)
returnO;

}

}

//se non é stata trovatala coppia ritorno 0 (niente full)

return0;

int verificaPoker(int carte[5]){
for (inti=7; i<15; i++){

if (verificaOccorenze(carte, i)==4)

{
returni;
}
}
return0;
}
int main(){
//initValori();

initProva();
//initSemi();
initSemiProva();

//cout<<"*** carte delmazzo ***"<<end|;



//vediMazzo();

estraiCarteGioc();

cout<<"*** carte giocatore ***"<<endl;

//vediCarteGiocatore();

carteGiocSuTavolo();

estraiCarteCPU();

cout<<"***carte CPU ***"<<endl;

//vediCarteCPU();

carteCPUSuTavolo();

//verifica coppie giocatore

int coppie[2];

verificaCoppie(giocv, coppie);

if(coppie[0]!=0&& coppie[1]!=0){
cout<<"G *** Doppia Coppia:"

n n

<<coppie[0]<<" - "<<coppie[1]<<endl;

}
if(coppie[0]!=0&& coppie[1]==0){
cout<<"G *** Coppia: "<<coppie[0]<<endl;
}
//verifica coppie CPU
verificaCoppie(cpuv, coppie);
if(coppie[0]!=0 && coppie[1]!=0){
cout<<"CPU *** Doppia Coppia: "

<<coppie[0]<<" - "<<coppie[1]<<end];

}
if(coppie[0]!=0&& coppie[1]==0){
cout<<"CPU *** Coppia: "<<coppie[0]<<end];
}
//verificaTris giocatore
int tris=verificaTris(giocv);
if (tris!=0){

cout<<"G *** Tris di "<<tris<<endl;



}
//verifica Tris CPU

tris=verificaTris(cpuv);
if (tris!=0){
cout<<"CPU ***Tris di "<<tris<<end|;
}
//verifica Poker giocatore
int poker=verificaPoker(giocv);
if (poker!=0){
cout<<"G *** pokerdi"<<poker<<endl;
}
//verifica Poker CPU
poker=verificaPoker(cpuv);
if (poker!=0){
cout<<"CPU ***Pokerdi"<<poker<<end|;
}
//verifica Full giocatore
int full=verificaFull(giocv);
if(full!=0){
cout<<"G *** Fulldi "<<fullc<endl;
}
//verifica Full CPU
full=verificaFull(cpuv);
if(full!=0){
cout<<"CPU *** Fulldi "<<full<<endl;
}
//verifica colore giocatore
char colore = verificaColore(giocs);
if (colore!="n"){
cout<<"G *** Colore di"<<colore<<endl;

}

//verifica colore CPU



colore = verificaColore(cpus);
if (colore!="n"){

cout<<"CPU *** Colore di"<<colore<<endl;



